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ВСТУП 

 

Цифрова система віддаленого керування у програмі Proteus є актуальною 

темою, пов'язаною з розвитком технологій та автоматизації процесів. Програма 

Proteus, яка широко використовується в розробці електроніки, дає змогу 

створювати та налагоджувати віртуальні прототипи електронних пристроїв, що 

є важливою частиною процесу розробки в сучасному світі. 

Актуальність теми визначається кількома факторами: 

1. Удосконалення технології Bluetooth: Стандарт Bluetooth постійно 

вдосконалюється, надаючи ширші можливості для бездротового зв'язку. Це 

створює нові перспективи для використання Bluetooth у контексті управління 

віртуальними проєктами. 

2. Збільшення інтересу до IoT (Інтернет речей): Зі зростанням кількості 

пристроїв IoT, сумісність із Bluetooth стає дедалі важливішою, і керування 

такими пристроями через Proteus може забезпечити ефективніше і зручніше 

тестування та налагодження. 

3. Віддалена розробка і телеметрія: Управління віртуальними 

проєктами через Bluetooth може забезпечити можливість віддаленого доступу до 

електронних пристроїв і збору телеметричних даних, що важливо для 

відстеження та управління різними системами. 

Однак, за всієї актуальності цієї теми, існують і деякі проблеми: 

1. Безпека: Передача даних через Bluetooth може бути вразливою для 

атак і несанкціонованого доступу. Це означає, що забезпечення безпеки при 

управлінні віртуальними проектами через Bluetooth є важливим завданням. 

2. Сумісність і стабільність з'єднання: Bluetooth-з'єднання можуть бути 

ненадійними, і проблеми із сумісністю між різними пристроями можуть 

спричиняти труднощі під час управління проектами. 



3. Обмеження дальності: Bluetooth має обмежену дальність передачі 

даних, що може обмежувати віддалене управління пристроями. 

4. Технічні труднощі: Реалізація управління віртуальними проектами 

через Bluetooth може потребувати специфічних знань і технічної експертизи. 

5. Розробка методів і рішень для управління віртуальними проєктами в 

Proteus через Bluetooth, з огляду на ці проблеми, має потенціал значно спростити 

і поліпшити процес розробки електроніки та управління пристроями в 

майбутньому. 

Об`єктом дослідження є процес керування віртуальними проектами в 

програмі Proteus через реальний канал Bluetooth 

Предметом дослідження є методи формування процесу керування 

віртуальними проектами в програмі Proteus.  

Мета і задачі дослідження. Метою даної роботи є вивчення цифрових 

елментів в програмі Proteus для віддаленого керування пристроями без наявності 

необхідних електронних компонентів. Для досягнення цієї мети необхідно 

вирішити наступні завдання: 

– розробити необхідну схему ; 

– перевірка на правильність роботи елементів схеми; 

– розробити додаток для пристрою на базі Android; 

– розробити прошивку для мікроконтролера на базі Arduino; 

– перевірити роботу додатку та схеми; 

– встановити правильний зв’язок пристрою зі схемою; 

– симуляція схеми. 

 

  


