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ВСТУП 

 

Актуальність. У сучасному світі галузь комп'ютерних технологій та 

ігрової індустрії стрімко розвивається. Сучасні комп'ютерні ігри та 

розважальні додатки встановлюють все вищі вимоги до рівня занурення та 

реалістичності геймплею. У цьому контексті розробка інноваційних пристроїв 

для управління комп'ютерами, таких як пістолет-контролер, стає дуже 

актуальним завданням. 

Пістолет-контролер надає гравцям нові можливості для взаємодії з 

віртуальними світами, дозволяючи більш точно та натурально керувати 

персонажами та об'єктами в іграх. Цей тип контролера також може 

забезпечити більш реалістичне сприйняття зброї та бойових дій в іграх, що 

підвищує зануреність та задоволення від гри. 

Більше того, пістолет-контролери можуть знайти застосування не лише 

в ігровій галузі, але і в освітніх та професійних застосуваннях. Вони можуть 

спростити навчання та тренування в віртуальному середовищі, а також 

використовуватися в візуалізації даних та проектуванні. 

З розвитком технологій віртуальної реальності (VR) та розширеної 

реальності (AR) існує зростаюча потреба в інноваційних способах взаємодії з 

цими технологіями. Пістолет-контролери можуть стати важливим 

інструментом для взаємодії з віртуальними та розширеними світами, 

відкриваючи нові можливості для створення захоплюючих і корисних VR і AR 

додатків. 

Виходячи з вищезазначених факторів, розробка пістолет-контролера для 

комп'ютера представляє собою важливий та актуальний напрямок досліджень, 

який може призвести до інновацій у світі комп'ютерних технологій та 

поліпшення користувацького досвіду в різних галузях. 

Об'єкт дослідження є процес керування персональним комп'ютером з 

використанням специфічних контролерів. 
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Предмет дослідження – використання технологій світлового пістолета 

для керування комп'ютером. 

 

Ціль дослідження – підвищити ергономічність керування комп'ютером 

шляхом використання технологій світлового пістолета. 

  


