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ВСТУП 

 

Актуальність. Останнім часом розвиток штучного інтелекту стрімко 

зростає. Останні досягнення в області комп'ютерного зору, які є частиною 

штучного інтелекту, дозволяють розробляти все більш точні та швидкі системи 

для аналізу візуальних даних. Тому актуальною є задача розробки системи 

пошуку літаків на зображенні. 

Термін «комп'ютерний зір» має безліч пов'язаних областей: машинний 

зір, розпізнавання зорових образів, аналіз зображень тощо. Однак, сенс один, 

що ховається за всіма цими визначеннями – це спроба навчити комп'ютер 

бачити світ очима людини, сприймати його як людина і виконувати у зв'язку з 

цим різні дії так само, як робила б це людина, тим самим підмінюючи або 

повністю виключаючи останнього. Необхідність у цьому виникає у ситуаціях, 

пов'язаних із ризиком для життя і буває обумовлена особливостями людини як 

живого організму, якому властиво швидко втомлюватися, пропускати через 

себе обмежений обсяг інформації, а також обробляти дані із відносно низькою 

швидкістю [12]. Процес комп'ютерного зору є складним технологічним 

ланцюжком, включає отримання цифрового зображення, обробку зображення з 

метою, виділення значної інформації на зображенні та аналіз цього попередньо 

обробленого зображення для вирішення певного завдання. 

Використання глибокого навчання та нейронних мереж значно покращує 

здатність систем виявляти об'єкти на зображеннях, включаючи літаки. 

Штучний інтелект може допомогти зменшити кількість помилок, пов'язаних з 

людським фактором, забезпечуючи більш надійні та об'єктивні системи для 

виявлення літаків. 

Розробка системи пошуку літаків на зображенні за допомогою штучного 

інтелекту є важливою з огляду на стрімкий розвиток авіаційної галузі та 

зростаючу потребу в автоматизації процесів контролю повітряного простору. За 

допомогою штучного інтелекту можна значно підвищити ефективність та 
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точність виявлення літальних апаратів, що є критично важливим для 

забезпечення безпеки польотів, оптимізації повітряного руху та своєчасного 

реагування на надзвичайні ситуації. Інтеграція таких систем може також 

сприяти покращенню управління авіаційними потоками та зниженню ризиків 

зіткнень у повітрі. 

На сьогоднішній день велику значимість та потребу такі системи мають у 

військовій сфері, де швидкість реакції та точність інформації мають вирішальне 

значення, застосування штучного інтелекту для виявлення літаків може значно 

підвищити оперативні здібності та ефективність оборонних систем. Це також 

важливо для цивільної авіації, де забезпечення безпеки пасажирських рейсів є 

пріоритетним завданням. Сучасні технології дозволяють аналізувати великі 

обсяги даних з різних джерел, включаючи супутникові знімки, відеонагляд, 

трансляція з безпілотних літальних апаратів, що створює необхідність розробки 

високопродуктивних алгоритмів для їх обробки. 

Штучний інтелект дозволяє не тільки виявляти літаки на зображеннях, 

але й класифікувати їх за типами, визначати їхнє озброєння та його кількість. 

Такі системи можуть працювати цілодобово та в умовах обмеженої видимості, 

де людський фактор може бути недостатнім. Враховуючи можливість навчання 

та самовдосконалення, штучний інтелект може з часом накопичувати знання, 

що забезпечує постійне підвищення точності виявлення літаків та мінімізацію 

помилок. 

 Щоб створити ефективну систему комп'ютерного зору на основі ШІ, слід 

врахувати наступні вимоги: 

 потужне обладнання (високопродуктивні процесори, достатня 

оперативна пам'ять, високошвидкісні системи зберігання); 

 якісні вхідні дані (високоякісні сенсори та камери, оптимальні умови 

зйомки); 

 можливість тривалого та ресурсомісткого навчання моделей; 

 здатність обробляти зображення та відео в реальному часі; 
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 стабільність та надійність системи; 

 масштабованість системи; 

 захист даних та приватності користувачів. 

 

Мета даної роботи полягає у аналізі наявних методів розпізнавання 

літаків та вдосконалення підходу з використанням штучного інтелекту. 

Об’єктом розробки є процес автоматизації пошуку літаків на 

зображенні. 

Предметом розробки є технологія розпізнавання літаків на зображенні 

за допомогою штучного інтелекту. 


