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Індустрія комп'ютерних ігор з'явилася відносно нещодавно, але вже змо-

гла розвинутися в галузь з великими доходами у кілька мільярдів доларів на 

рік. Зрозуміти подібне раптове зростання популярності віртуальних розваг 

дуже просто: все це завдяки широкому поширенню комп'ютерних технологій 

та мережі Інтернет у світі [1]. 

Українські геймдев-компанії набагато більше, ніж в середньому по сві-

ту, орієнтовані на створення ігор для мобільних пристроїв і PC, а ось до при-
ставок відношення більш стримане [2]. Наша країна має найбільшу в світі 

кількість спеціалістів, які працюють з ігровим рушієм Unity 3D [3]. Це обу-

мовлено основною перевагою Unity – легким стартом, що дозволяє, в короткі 

терміни, навчати нових спеціалістів з розробки ігор та з використанням гото-

вих плагінів спростити виконання проєкту.  

Метою доповіді є відображення процесу розроблення мультиплатформ-

ної гри в жанрі 3D-шутер за допомогою Unity та представлення результатів 

щодо її розробки.  

Гра «ROBOT» відрізняються простими правилами і не вимагає від 

користувача витрат часу на навчання чи будь-яких особливих навичок. 

Ігровий процес побудований на стандартній для шутерів від першої особи 
механіці, в яких гравець бореться з ворогами, використовуючи промені. Гра 

має захопливий сюжет та витримана в мінімалістичному стилі: все в сірих 

тонах і тільки виділяються промені, які летять від ворогів і до ворогів. Кожен 

наступний рівень гри стає складнішим та має хвильову структуру, що 

дозволяє тренувати швидкість реакції, спритність та увагу.  

Перевагою гри є мультиплатформова реалізація, яка робить легким і 

швидким перенесення гри під Windows або Android, а також використання 

VR, що робить її цікавою широкій аудиторії користувачів.  
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